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La serata finale 
 
Siamo giunti alla fine di questa magnifica esperienza estiva del grest. Quale metodo migliore per riassumere 
tutta l’esperienza ai genitori e parenti, se non con una bella serata finale? 
Qui di seguito ti proponiamo degli schemi tipo per creare una serata finale coi fiocchi. 
Ora divertiti a creare su misura la tua serata finale ideale!! 
Buon divertimento! 
 
TIPOLOGIA DI SERATA A) 

 
Questa tipologia di serata è basata su una suddivisione/organizzazione per stand rappresentativi di giochi o 
laboratori. Gli Scopi della serata sono la valorizzazione dei laboratori del grest, ed una cooperazione tra 
bambini e genitori. Immaginando una ambientazione adatta al tema narrativo del grest all’entrata si trova 
un personaggio della storia che spiega a chi arriva, il funzionamento della serata.  
I bambini accompagnati dai genitori, iniziano il tour tra gli stand. 
Ogni stand richiama un laboratorio svolto durante il grest, ed è gestito da uno o più animatori. 
Ogni laboratorio deve preparare un gioco a tema, ad esempio: 
 

 LABORATORIO ELMO – Facendo creare il copricapo tipico dei vichinghi   

 LABORATORIO SCUDO – Crea lo scudo vichingo 

 LABORATORIO GIOCHI NEL VILLAGGIO DI WUNDER– Con alcuni semplici prove da superare 

 ECC. 
 
Per ogni stand devono esserci più postazioni di gioco (ES: Lab.Elmo – 4 postazioni in cui fare l’elmo) in 
modo da rendere fluido il gioco.  
Alla vincita/superamento della prova viene consegnato un pezzo di puzzle che, una volta terminati gli 
stand, viene assemblato dai bambini e che potrebbe rivelare la squadra vincitrice del Grest, oppure lanciare 
un messaggio alla comunità. 
 

N.B: In ogni stand possono essere esposti anche gli elaborati dei laboratori fatti durante il Grest così che i 
genitori possano vederli. 
Al termine del giro degli stand, i bambini attaccano i pezzi di puzzle e vanno a sedersi coi genitori. Una volta 
completato il puzzle/cartellone si proclama la squadra vincitrice. Si conclude con bans ed eventualmente 
con le torte preparate dai genitori e nonni. 
Questa tipologia di serata può essere utilizzata anche sostituendo i giochi a tema con un grande gioco. In tal 
caso il banco d’accoglienza all’entrata, diventa un deposito per le “vite” del gioco e gli stand diverse prove 
da superare. Lo scopo della serata è la collaborazione dei bambini che giocando insieme concorrono a 
realizzare il medesimo obbiettivo. Si tiene ad evidenziare che il gioco non è centrato sulla competizione ma 
anche sulla collaborazione. 

 
TIPOLOGIA DI SERATA B) 
 
Questa tipologia di serata prevede che soprattutto i bambini siano al centro della scena. La serata quindi è 
gestita da due o tre ragazzi più grandi che svolgono il ruolo di presentatori. La prima parte è dedicata alla 
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scenetta finale interpretata dagli animatori e/o dai ragazzi e di seguito la presentazione dei laboratori. A 
tale scopo i presentatori chiameranno tutti i bambini del laboratorio ed i rispettivi animatori; i bambini 
partecipanti descriveranno brevemente l’esperienza e mostreranno i lavori; infine presenteranno e 
ringrazieranno gli animatori. Tutto questo può essere accompagnato da un video o da alcune foto 
proiettate nel maxi schermo. 
La presentazione dei laboratori viene intervallata da bans o danze animate dalle varie squadre di bambini 
che si possono turnare sul palco. 
La serata si conclude con un momento di preghiera (sarebbe bello formare un grande cerchio composto da 
bambini e genitori). 
Dopo i saluti ed i ringraziamenti si può continuare la festa con un buffet organizzato dai genitori. 
 
Scaletta tipo per la tipologia B: 
1. ACCOGLIENZA FAMIGLE. 
2. BANS DI BENVENUTO. 
3. SCENETTA CONCLUSIVA. 
4. PRESENTAZIONE LABORATORI (possibilità di intervallare i laboratori da bans o sketch). 
5. MOMENTO DI PREGHIERA E CONCLUSIONE. 
6. RINFRESCO E RITIRO LAVORI. 
 

RICORDA: gli animatori non sono i protagonisti della festa, ma dovranno fungere solo da conduttori della 
serata. NON DIMENTICARE: è bene che la serata si ispiri sempre alla cornice narrativa del Grest. 
 
TIPOLOGIA DI SERATA C) 
 

In questa tipologia proviamo a mettere al centro di tutta la serata i genitori ed i propri bambini. Basta 
organizzare 3/4 giochi in modo da coinvolgere abbastanza genitori sul palco. 
Giochi tipo Campo scuola, scherzi e/o scenette. 
 
TIPOLOGIA DI SERATA D) 
 

Ora crea il tuo mix per la serata finale! 
Noi ti abbiamo dato tre ipotetiche possibilità per la vostra serate finale, ora sta a voi decidere se usare la A 
la B la C o crearvi la D, cercando di rispettare sempre la cornice narrativa del grest, in modo da far entrare 
anche il pubblico nel vostro “mondo”. Nulla vieta di fare un mix delle nostre proposte. 
Hai a disposizione tre ore? Riesci a concludere la proposta A in due? Sfrutta la B o la C nell’ultima ora che ti 
rimane! 
 
DECALOGO PER UNA BUONA SERATA FINALE: 

 coinvolgere attivamente i bambini nella preparazione della serata. 

 garantire una adeguata accoglienza alle famiglie ed ai bambini. 

 curare con attenzione il tema: narrativo – (Paesi nordici) - formativo – (Bellezza/Servizio). 

 assicurarsi che l’ambiente e gli spazi rispecchino la cornice narrativa. 

 creare una scaletta della serata in modo da gestire bene i tempi e protagonisti. 

 suddividere tra gli animatori i vari compiti per garantire il corretto funzionamento dì ogni settore. 

 bambini ed animatori devono indossare la maglia del grest e/o segni di ricconoscimento. 

 coinvolgere il più possibile il pubblico senza dimenticare la “curva dell’attenzione”. 

Documento di Patronato  Sacro cuore 
patronato@parrocchiasacrocuore.net



 

 

3 

 ricordarsi che i bambini, e non gli animatori o i responsabili, sono i primi protagonisti del grest. 

 il maggior numero di animatori deve restare con la propria squadra e condurla al meglio. 
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