Progetto Happy Hope

“‘Happy Hope” € la proposta per le attivita estive del Grest di quest’anno.

In un mondo grigio, dove ogni liberta & annullata, uomini e donne hanno perso
completamente la voglia di combattere per cio in cui credono.

Tutti devono obbedire e uniformarsi ad un’unica volonta che si impone su ogni cosa
attraverso il completo controllo del mondo internet e social. Anche i colori sono
spariti!

La causa di tutto cid & Astaroth, personaggio malefico che con il suo influsso
domina cuore e mente della gente.

In molti hanno cercato di sconfiggerlo ma nessun’arma sembra abbia il potere di
annientarlo e avvicinarsi € quasi impossibile.

Eppure il mondo non & sempre stato cosi e ¢’@ ancora chi ricorda come le cose
erano una volta.

In un’isola sperduta, dimenticata da tutto e da tutti, un gruppo di amici ascolta con
interesse i racconti dei vecchi saggi.

Essi narrano storie di quando il mondo era colorato, di quando ci si divertiva
insieme e ognuno poteva pensare liberamente senza paura.

Nonostante tutti i racconti siano tra loro diversi la conclusione & sempre la stessa: il
mondo non era cosi grigio quando tutti seguivano un Qualcuno che parlava di
Amore e di Speranza.

| ragazzi ascoltano e nella loro mente si accende la speranza di vivere ancora in un
mondo come quello che gli anziani narrano, pieno d’amore, gioia, sogni.

Ma come fare?

Gli adulti sono ormai tutti rassegnati ed &€ compito dei giovani prendere in mano la
storial!

Per farlo perd devono lasciare la propria isola e dirigersi verso un luogo misterioso,
il nucleo da cui sembra essere scaturita tutta questa negativita.

Giunti sul posto, dopo aver incontrato durante il loro viaggio molti nuovi amici,
scoprono che il malvagio Astaroth, altro non & che un’Intelligenza Artificiale.

Pensata per trovare una soluzione ottimale per il mondo, questa tecnologia ha
indicato come unica via percorribile quella di sopprimere ogni idea e liberta ma
questo non si é affatto dimostrato un aiuto per 'uomo.



Per sviluppare le varie tematiche proposte nella storia, consigliamo anche
una lettura del messaggio di Papa Francesco per la Giornata Mondiale della
Pace “Intelligenza artificiale e Pace”.

Temi chiave di fondo:

e Nulla € buono se ci toglie la Speranza

e Creati dal’amore di Dio: percid nella liberta e non tutti uguali

e La Chiesa: solo insieme, nella ricchezza delle diversita, si & corpo di
Cristo e si riesce a fare cose grandi

e | pericoli che possono generarsi da un non corretto uso dei social

o Andare oltre le apparenze: il confronto per scoprire meglio se stessi

Il finale rimane aperto perché riacquistata la fiducia e la speranza, bisogna
dare un nome a questa e renderla pratica.

Le attivita proposte seguiranno le tematiche giornaliere delle preghiere (vizi e
virtl), mentre i giochi seguiranno la storia.



